	Zápisnica č. 6
	Critical Error
	25.03.2010

	Čas:
	17:00-19:00

	Prítomní:
	Ing. Ivan Kapustík

Bc. Maroš Urbanec

Bc. Juraj Drahoš

Bc. Ivan Hujsi

Bc. Ľuboš Gelányi

Bc. Jaroslav Chnúrik

Bc. Ján Janík

Bc. Michal Jantošovič

	Zapisovateľ:
	Bc. Michal Jantošovič

	Téma:
	Správa o plnení úloh a určenie nových úloh


Priebeh

1. Doplnené prvé 3 týždne v pláne
2. Jaro spravil algoritmus pre zisťovanie svojej polohy a rotácie

a. je potrebné doprogramovať údaje z gyroskopu, ak nevidíme všetky 3 body
3. Do modelu sveta boli pridané rotácie

4. Stredná rýchlosť pohybu sa vypočítava zo štatistiky
5. Jaro musí pridať do knižnice s rozhodovaním informácie o ostatných objektoch

a. doplniť triedy reprezentujúce highskilly v aplikácii

6. Ganc, Beluš – skontaktovať sa ohľadom ich práce
7. Juraj – problém pri kompilácii (s nastavením), projekt sa prehodil na VS 6.0
a. potreba upraviť, aby bolo možné projekt skompilovať

b. do budúcna vytvoriť rozhodovanie brankára (aspoň test)

8. Jano upravil vyparsovaný pohyb, chôdza celkom rýchla
a. plán – skúsiť chôdzu dozadu 
i. spísať záznamy o simuláciách, akú dráhu prešiel, vychýlenie
1. budú tvoriť súčasť finálneho výstupu projektu

b. pri chôdzi do boku upraviť chôdzu

c. Ľuboš pripravil v editore finalizačnú fázu v XML, pri páde vyrovná všetky kĺby, spravená finalizácia chôdze

d. pohyby pripravené, plán zapracovať do XML

e. problémy s agentom

9. Ivan spravil 6 kopov – ku každému kopu dorobiť vracanie nohy späť
a. problém – pri kope niekedy sa vráti do pôvodnej polohy

b. kop do boku bokom nohy vhodný pre brankára

c. vypracoval štatistiku kopov do boku graficky, priemer dráhy lopty 1.58m

10. Bolo by dobré zistiť, ako spoľahlivo príde hráč k lopte a vyhodnotiť optimálne miesto pre kop
11. Je dobré vytvárať štatistiku napr. kopov

Úlohy

	ID
	Riešiteľ
	Popis

	6.1
	Ivan
	Kopy previesť do XML, vytvoriť ďaľšie štatistiky

	6.2
	Ľuboš
	Zapracovať do XML finalizačné fázy

	6.3
	Jano
	Pokračovať vo vylepšovaní pohybov, chôdza dopredu, dozadu, do boku

	6.4
	Maroš
	Prekompilovať server 0.6.3, tak aby povoloval beam

	6.5
	Maroš
	Zakomponovanie gyroskopu do zisťovania rotácie

	6.6
	Jaro
	Pokračovanie v rozhodovaní

	6.7
	Juro 
	Rozhodovanie brankára

	6.8
	Michal
	Priblíženie sa k lopte - algoritmus


